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SOMUNICACION VISUAL

solucion de Victor San Vicente que Conecta el diseno
vectorial con el volumi |

| disefio v
recupera el volumen
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, la senalética y la

un sector donde la rotu |
ado hacia proyectos

fabricacion digital han evol
cada vez mas volumeétricos y complejos, el software
sique dividido entre herramientas vectoriales y
entornos 3D especializados. NearSolid no pretende
competir con el modelado avanzado ni sustituir al CAD
tradicional, sino resolver una necesidad muy concreta:
visualizar con volumen real un disefio SVG sin tener que
reconstr ) ion
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GRAN FORMATO Y COMUNICACION VISUAL

u creador, Victor San

Vicente, diseiiador

de visualizacion y

desarrollador frontend

con mds de dos décadas
de experiencia en programacién,
creatividad digital e infografia
interactiva, ha trasladado al dmbito
de la fabricacién fisica una légica

' que ya dominaba en el entorno
digital: simplificar la complejidad sin
empobrecer el resultado.

El origen de una

frustracion compartida
NearSolid no nace de una estrategia
corporativa ni de un laboratorio de
innovacién industrial, sino de una
experiencia personal que resultaba, en
realidad, colectiva. Victor San Vicente
lo explica con claridad: “NearSolid
nace como respuesta a una frustracion
bastante compartida entre disefiadores
gréficos. Yo soy rdpido trabajando en
vectorial. Ahi me siento cémodo. El
problema empezaba cuando necesita-
ba ver el volumen real del proyecto”.
El problema no era técni-

co, sino estructural.

Trabajando habitualmente con disefio
vectorial y fabricacién digital, San Vi-
cente se encontraba ante una situaciéon
repetida: para ensefiar un proyecto
corpéreo debia simular sombras y
texturas en 2D o trasladar el disefio a
una aplicacién 3D, reconstruirlo, ex-
truirlo, texturizarlo, iluminarlo y ajustar
cada parémetro, solo para poder va-
lorar el resultado. “En definitiva, tenia
que pasar por herramientas 3D mas
complejas de lo necesario”, sefala.
Esa duplicidad implicaba ademas
mantener dos versiones del mismo
disefio: una pensada para fabrica-
cién (corte laser, plotter o CNC) y
ofra estilizada para presentacién. El
cambio de contexio era constante.

En la practica, eso significaba disefar
una letra corpérea en lllustrator vy,
para ensefarla con espesor real o
integrada en fachada, tener que
reconstruirla en 3D desde cero.
“Disefiaba en lllustrator, pero para ver
el resultado con espesor o integracién
en un espacio real tenia que exporiar,
reconstruir y ajustar el modelo en ofro
entorno”, explica Victor San Vicente.
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NearSolid surge, asi, como una
solucién directa: partir del SVG y
visualizar el objeto en 3D sin aban-
donar la légica del disefio vectorial.
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La friccion entre

el plano y el objeto

El sector de la rotulacién y la seialéti-
ca ha avanzado decididamente hacia
letras corpéreas, estructuras por capas
y proyectos tridimensionales, pero el
software habitual no siempre ha acom-
pafiado esa evolucién con la misma
agilidad. “las herramientas siguen
bastante separadas: por un lado, el
disefio vectorial y, por ofro, el mode-

66

Cuando la
rotulacién y
la sehalética

evolucionan hacia
lo corpodreo, el 2 "L gtw mille
flujo de trabajo i P\
no puede sequir
dividido entre
plano y modelado i
avanzado | @ |

lado 3D", explica Victor San Vicente.
El problema no esta ni en la fabrica-
cién, que ya tiene sus procesos, ni

en el disefio plano, que es preciso.
Aparece en el paso intermedio, cuan-
do hay que comprobar el volumen real
del proyecto. “El disefio en 2D esté
claro. La fabricacién también. Pero
ver proporciones, espesores y relacién (>
entre elementos no siempre se resuelve 1
con la misma facilidad”, aclara Victor =
San Vicente. Es ahi donde se pierden

horas rehaciendo en 3D algo que ya

estaba disefiado en 2D.

Desde el punto de vista comercial,

la brecha es igualmente relevan-

te. Muchos clientes no interpretan

con facilidad planos o renders

estdticos. Si el resultado final no

se visualiza con claridad, las de-
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cisiones se ralentizan y aumentan
las revisiones. NearSolid interviene
precisamente ahi: en la claridad.
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Un enfoque que

no parte del CAD

La trayectoria de Victor San Vicente
explica el enfoque diferencial de la
herramienta. Con experiencia en
visualizacién interactiva, desarrollo
frontend y proyectos premiados de
infografia digital, su aproximacién no
procede del mundo CAD fradicional,
sino del disefio vectorial y del desa-
rrollo web. “NearSolid no sustituye al
software 3D dedicado; ocupa una
fase previa que muchas veces se re-
suelve con herramientas desproporcio-
nadas para la necesidad real”, dice.
NearSolid funciona desde el nave-
gador. El profesional disefia en su
herramienta habitual (lllustrator, Corel,
Affinity u ofra aplicacién compatible) y
exporta el archivo como SVG. A partir
de la estructura interna del archivo, el
sistema genera automdticamente el vo-
lumen en 3D. No hay modelado con
primitivas ni reconstruccién manual. El
usuario define atributos como espesor
o material directamente en el nombre
de las capas, y el sistema interpreta

el conjunto, incluyendo superposicio-
nes, insertos y elementos complejos.

La decisién de mantener la libertad de
herramienta es clave. NearSolid no im-
pone un enforno cerrado, sino que se
inserfa en el flujo existente sin alterarlo.

La realidad aumentada

como herramienta practica
Uno de los elementos mas diferen-
ciales es la integracién directa de
realidad aumentada. Lejos de enten-
derla como recurso espectacular, San
Vicente la presenta como herramienta
funcional. “Permite colocar el rétulo o
la pieza directamente en el espacio
real usando el modelo generado a
partir del disefio vectorial”, explica.
En reuniones comerciales, la posi-
bilidad de visualizar el proyecio en
fachada o interior ha despertado
especial interés. En muchos casos,
acelera decisiones que de ofro modo
requeririan renders mas elabora-

dos o incluso prototipos fisicos.
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La AR no sustituye el criterio técnico,
pero acorta distancias entre propuesia
y decisién. En empresas de mayor to-
maiio, el valor reside en que el equipo
comercial pueda preparar bocetos
volumétricos sin saturar al departa-
mento 3D, reservando el modelado
avanzado para fases posteriores.

Usuarios y aplicaciones reales
Los usuarios actuales son principal-
mente talleres de rotulacién, empresas
de sefialética y estudios que frabajan
con relieve a partir de disefio vecto-
rial. También disefiadores freelance
que buscan presentar propuestas con
volumen sin depender de terceros.

En empresas con departamento 3D
consolidado, NearSolid funciona
como herramienta preliminar. “No

se trata de sustituir especialistas,

sino de repartir mejor el trabajo”,
explica San Vicente. La herramienia
se sitba en la fase de validacién y
presentacién, aunque permite ex-
porfar el modelo 3D si se desea
continuar en entornos mds técnicos.
La infraestructura necesaria es minima:
funciona en navegador, no requiere
hardware especifico ni infegracién
con RIP o software de corte. “En
términos prdclicos, un proveedor
puede empezar a trabajar con la
herramienta en cuestién de minutos,
sin modificar su proceso productivo
actual”, dice Victor San Vicente.

Desarrollo independiente,
vision transversal

NearSolid es un proyecto indepen-
diente, pero construido desde miltiples
perfiles: disefio gréfico, fabricacién
digital, programacién 3D y desarrollo
interactivo. La experiencia de usuario
ha sido una prioridad. La complejidad
técnica queda oculta tras una interfaz
sencilla, manteniendo la coherencia
con la légica del disefiador vectorial.
La acogida en el sector estd siendo
progresiva pero positiva. “No es

una herramienta que se entienda
leyendo una descripcién; cuando se
ve funcionando, se comprende al
momento”, destaca Victor San Vicente.
Lla comprensién inmediata se con-
vierte asi en argumento comercial.




Mirando al futuro:

simplificar sin empobrecer

A corto plazo, el objetivo es con-
solidar el uso real en falleres y es-
tudios. A medio plazo, incorporar
funcionalidades précticas para

el entorno productivo: gestion de
materiales, cartas de color y mejoras
en la validacién y presentacién.
Sobre el futuro del sector, San Vicen-
fe mantiene una visién equilibrada:
“La tecnologia avanza rapido, pero
lambién se exige mayor personaliza-
cién”. Cada vez més profesionales
necesitan moverse con soltura entre
disefio, produccién y presentacion al
cliente. No siempre es facil encontrar
ese equilibrio dentro de una empresa.
En ese contexto, herramientas que
simplifiquen el paso del disefio al
objeto fisico no sustituyen la creativi-
dad ni el criterio, pero permiten liberar
fiempo y reforzar la parte humana del
proceso. NearSolid no pretende rede-
finir el 3D, sino devolver el volumen
al disefiador vectorial sin obligarlo

a abandonar su ferreno natural.

En definitiva, NearSolid no es un
software més en el ecosistema grdfico;
es una respuesta concreta a una
friccion concreta. Al eliminar el salto
innecesario entre el plano y el objeto,
propone una integracién mas fluida
entre disefio, validacién y presenta-
cién. Y en un sector que evoluciona
hacia la tridimensionalidad, pero que
sigue frabajando mayoritariamente
en vectorial, esa simplificacién puede
marcar una diferencia tangible. @

Victor San Vicente es el

fundador de NearSolid.
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View layers exploded

pressgraph FEBRERO 2026 | 27



& Capas 2|

3  icon

éLo ves util para

tu taller? Pre————
Escribeme a
victor@nearsolid.com o
contdctame en LinkedIn y
hacemos una demo
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